Nota Introdutoria

“A matemdtica apresenta invengdes tdo subtis que poderdo servir ndo
sO para satisfazer os curiosos como, também para auxiliar as artes e

poupar trabalho aos homens”

Descartes (1596-1650)

A Matematica é uma ciéncia viva, em constante evolucdo e que, embora
tenha os seus problemas e métodos préprios, desenvolve os seus
conceitos e teorias a partir de problemas que surgem da vida real ou de

outras ciéncias, onde tem uma intervencdo cada vez mais importante.

Esta visdo obriga a entender o ensino e aprendizagem da disciplina de
uma forma que, envolvendo a participagdo ativa do aluno com um
espirito de exploracdo e descoberta, promova uma visdo dindmica da
Matematica, através da apresentacdo de problemas e situacGes extraidas
da realidade ou de outras disciplinas para as quais a Matematica forneca

meios essencais de interpretagao.

O presente manual foi organizado em trés Unidades Tematicas: Nimeros
e Algebra, Geometria Analitica e Graficos e Funcdes. Estas unidades est3o,

por sua vez, divididas em varios subtemas.

Na primeira Unidade Tematica faz-se uma abordagem aos conceitos ja
leccionados no Ensino Pré - Secunddrio assim como novas técnicas para
resolver situac¢des ja conhecidas de forma mais eficiente.

Cada uma das Unidades Tematicas estd organizada da seguinte forma:
Desenvolvimento - onde s3do apresentados e desenvolvidos os temas do
programa, acompanhados de exemplos;

Tarefas - onde se procura proporcionar momentos de auto-avaliacdo ao
longo do desenvolvimento dos temas;

Notas - estas incluem, notas histéricas de alguns conceitos matematicos,

conceitos abordados em anos anteriores, que importa rever e sistematizar,

e apresentam situacdes ligadas a vida real.

No fim de cada subtema apresenta-se uma lista de exercicios e problemas
que deverdo contribuir para a consolidagdao dos conhecimentos adquiridos

nesse subtema.

Com o apoio e a colaboracdo dos professores esperamos que este manual

contribua para fomentar nos alunos o prazer de aprender Matematica.

Os autores



